SICHERHEITSSTUFE OPERATION

M I N D UNTER ‘ERSCHL“SS IN TEMPELN
MGMT | MISSIONSDETAILS

Fundort: VERBORGEN (bei den Postkarten in der Anleitung),
Umschlag 3

Inhalt: 1 Karte

Gratulation! Du hast eine verborgene Karte gefunden, die du
sofort deinem Spiel MIND MGMT hinzufugen darfst.

Bei jedem VERHOREN hat ihr nun die wahl, ob ihr nach 1
geheimen Merkmal des Managements fragt oder danach, wie
oft es bereits Tempel besucht hat. Das Management muss
wahrheitsgemé&B ,0", ,1" oder ,2" antworten.

ABTRUNNIGE: UNTERSCHIEBEN

.
(NUR moglich bei Anwesenheit Unsterblicher) A ®
e Arcsanr nweisungen:
1) Fragt das Management, wie oft es schon
IN TEMPELN war. Es muss wahrheitsgemal
,0%, ,1" oder ,2” antworten:. ) - .
) I o e cdain M rmal, 1at dist ik 1) Drucke diese Seite aus!
geheimes Merkmal des Managements, ~ . .
muss es die Karte aufdecken:und vor den C) SChnelde dle Kar‘te auS!

Schirm legen.
Egal, was ihr gewahlt habt: StoBt den

Unsterblichen 1 Feld orthogonal von euch 3> SteCke Sie in eine Kartenhulle!
e L) Fuge sie dem Spiel hinzu!




