SICHERHEITSSTUFE OPERATION
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Fundort: VERBORGEN (auf dem mentalen Schirm), Umschlag 2
Inhalt: 1 Karte

Gratulation! Du hast eine verborgene Karte gefunden, die du
sofort deinem Spiel MIND MGMT hinzufugen darfst.

Big Jim ist ein neuer Komplize! Fugt ihn euren anderen
Komplizen hinzu. Thr konnt ihn pro Partie 1-mal nutzen und
werft ihn danach ab.

Ihr benotigt 1 Aktion, um Big Jim einzusetzen. Er kann
jedoch 1 beliebige SPUR auf dem Stadtplan OFFENBAREN - auch
an Orten mit Unsterblichen. Du kannst Big Jim jedoch nicht
bei Anwesenheit von Unsterblichen an deinem Ort nutzen.
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Anweisungen:

1) Drucke diese Seite aus!
2) Schneide die Karte aus!
3) Stecke sie in eine Kartenhulle!

L) Fuge sie dem Spiel hinzu!

Aktion:

Ihr durft ,Big Jim”
abwerfen, um 1 be-
liebige SPUR auf
dem Stadtplan zu
OFFENBAREN. -
lhr diirft Orte mit -
Unsterblichen anvi-
sieren, aber konnt
Big Jim NICHT
nutzen bei Anwe-
senheit Unsterbli-
cher an EUREM

¥ Ort.



